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Auf der einen Seite erfordert die Orientierunjy an der Realitat nin-
sichtlich der Juotierunj der Wetten im Rahmen eines Totalisators so-
wie die Einschrinkung von "sittenwidrigen® Wettabsprachen eine Neuje-
staltun3 der Auszahluny der detten. Zum anderen ist zur VYermeiduny
eines allzu gliickhaften schnellen Ablaufs eines Rennens durch den Ein-
satz der Karte Na. 1 x 3 die Mbglichkeit des in einem tatsichlichen
Rennen vorkommenen Glicksfaktors (Tagesform?!) zu bericksichtigen.
Hierzu dienendie Ausqestaltung von Rennen im Stil eines Grand National
sowie die VYerlidngerung der Rennstrecke.
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‘Bei den Grand National - Rennen wird jedes 7. Feld (bis zum

.- beim_ersten Mal: das Pferd wird 10 Felder zuriickgesetzt (damit

Es werden insgesamt 4 Rennen gestartet, um den Sieger festzustel-
len; hierbei werden jeweils zwei Rennen parallel mit unterschied-
lichen Karten angesetzt:

1. Rennen: normal fiber eine Distanz von 90 Feldern,

?, Rennen: Grand National Uber eine Oistanz von 50 Feldern,
3. Rennen: normal i{iber eine Distanz von 120 Feldern und

4. Rennen: Grand National Uber eine Distanz von 120 Feldern.

Ziel) als Hindernisfeld betrachtet. Kommt ein Pferd nach Aus-
wertung aller Karten einer Runde auf ein derartiges Feld, be-
deutet dies:

es mit neuem Schwung das Hindernis nehmen kann); die Positionen der
iibrigen Pferde konnea sich hierdurch ebenfalls &ndern. Fir den
Sonderfall, dal durch das Zuriicksetzen das Pferd auf ein be-

reits Sesetztes Feld, wird es entsprechend weiter zurickgesetzt.

- beim_zweiten_Hal: das Pferd setzt in der nichsten Runde aus,
d.h. abgegebene Karten auf dieses Pferd in der nichsten Runde
werden nicht ausgewertet. Diess hirtere Strafe ist durch das Herunter-
fallen des Jockeys bedingt, der sich erst einmal iiber den weiteren Renn-
ablauf im klaren sein mul (entspricht Verweigerung im tatsdchl. Rennen).

- beim dritten Hal: ist fiir das betreffende Pferd ein Neustart

qualifizierung in einem tatsichlichen Rennen bei mehrmmaliger Verweigerung.

Es sind folgende Wetten miglich: Einlauf-, Sieg- und Platzwette.
Im Gegensatz zu den normalen Regeln wird eine Einlaufwette nur
dann quotiert, wenn beide Plitze stimmen (eine Teilabrechnung
als Sieg- bzw. Platzwette enktfdllt).

Um verschiedene Risiken abzudecken, sind -wie in der Realitdt-
mehrere Wetten -auch auf verschiedene Pferde bzw. auch verschie-
dener Art- im Rahmen der zur Verfilgung stehenden Summe midglich,
Es 183t sich der Fall vorstellen, dal ein Mitspieler die 1.000.- DM auf alle
4 Pferde im Rahmen von allen drei Arten der Wetten verteilt (z.B. Einlauf-
wette: 1. blau, 2. gelb - 400.- , Siegwette: rot - 400.-, Platzw.: braun 203).

Alle gesetzten Wetten werden im Rahmen des Totalisators wie
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folgt aufyeteilt:

50% in den "Topf" zur Auszahlung von Einlaufwetten,

30% in den "Topf" zur Auszahlung von Siegwetten und

20% in den TTopf"™ zur Auszahlung von Platzwetten. .
Hierdurch ergibt sich, dal bei Wettabsprachen die Partner rur aus einem
{dengleichen) Topf ihren triben Fischzug landen kinnen und damit wahrachein-
lich weniger als ein Hitspieler, der allein die richtige Siegwette gesetzt

hat.

Die Wetten werden in der Reihenfolge:

1. Einlaufwette,

2. Siegwette und

J. Platzwette

abgerechnet. Hierbei werden mdgliche iberhdnge in den nichst-
moglichen "lopf" Gbertragen. Reichen die Einnabmen im,"Einlauftopf®
nicht aus, werden Restbetrige aus den anderen Topfen im o.a. Verhdltnis
Ubertragen. Andererseits werden die Einnahmerfim "Einlaufwettentopf™ bei
Nichtinanspruchnahme im o.a. Yerhdltnis auf die anderen Tipfe aufgeteilt.

Nicht in Anspruch genommene Wetteinnahmen nach Ende der Abrechnung
warden 50 t50 auf die Rennen 3 und 4 iibertragen.

Reichen die Einnahmea in den jeweiligen Topfen einschlieBlich
zu beriicksichtigender Ubertriige zur Auszahlung der Wetten aus,
wird fir den Wetter (in den jeweiligen Tépfen, der als einziger
eine richtige Wette abgegeben hat, ein Gewinnzuschlag von 20%
vom Totalisater gezahlt.

Um die Hﬁglichkeiteﬁ von Wettabsprachen wihrend des Rennens zu
verringern, teilt des GH -nach Vereinbarung durch die Mehrheit
der Mitspieler- nur noch die neuen Plazierungen der Pferde mit.

Die Angaben, welche Mitspieler sich welcher Karten bedient haben, entfallen.

Rolf-Dieter Hiller
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— JOCKEY -

1. JOCKEY wird sls FPostsplel nach den Regeln des Originalspiels, vie e8 im,
Otto Majer Verlag Ravensburg erschienen ist, gesplelt, soweit im folgenden
nichts anderes bestimmt wird. Als Ravensburger Spiel gibt es Jockey in zwel
Versionen; Unterschieds zwischen beiden Fansungen sind ebenfalls nach-
folgend geregelt. :

2. Am Postspiel nehmen 6 Spleler teil.

3. In jeder Runde (zu jedem Zugannahme termin) teilt jeder Spleler dem 0N mit,
walche seiner Karten er susspielt.

4. Alle Zige einer Runde werden gleichzeitlg aungewertet. Entscheidend flir
Kartan, die sich aufl eine bestimmte Position eines Pferdes beziehen, 18t
die Situation zu Beginn einer Runde. Alle nusgespielten Karten einer Runde
werden gleichzeitig angewandt (Beispiel: zwel Spieler splelen je eine Karte
"Ho.2 +13" aus; Ergebnist das Pferd an sveiter Stelle riickt 26 Felder vor,
auch wenn es bereits nach 13 Feldern sn erster Stelle liegt). Werden [lr
dasselbe Pferd mehrsre Karten mit dem Zusatz “"max" ausgespielt, wird dieser
Zusatz so gowertet, als wenn die andere Karte nicht vorhanden wire (Bep.t
das rote Pferd liegt an dritter Stelle aul Feld 18y das erste Plerd belegt
Feld 50. Zwei Spieler rpielen die Karten "Rot +30 max" und"Fo.> +18 max"
aus. zisaprecne.d der ernien harce daal Au% Ty EawSTruciend dos =waiton 13
Pelder vorrilcken., Ergebnis: Rot zieht 20 Felder vor).

S. Auch flir die Karte »(Farbe) Fo.1 x3" gilt die Situation zu Beginn der Runde

Beispielt nach der 4. Runde atehen die Pferde FRot auf Feld 36

Blau auf Feld 3o

Braun suf Feld 26

s B verde S i Gelb suf Feld 24
o lo.5'+m1 exden von den 6 Spielern folgende Karten ausgeaplielt:
B: Fo.2 +13
Ct FHot +7
D: Rot Mo.1 x5
Br Gelb +5omax
F: Celb Bo.1 x3

Ergebnis der fiinften Runde:

Rot rilckt 19 Pelder vur (D1 12 / C: 7)

Blau rilckt 13 Felder vor (Bs 13)

Braun zieht 11 Pelder weiter (Az 11)

Colb zieht 7 Felder weiter (Ei7) -

Die P-Karts kann nicht angewandt werden und verfallt.

6. 2:; Folderzahl jeder Karte muB voll ausgeschipft werdsn. "Abwerfen”, ohne
sie angevandt wird kann ein Spieler nur eine solche Karte, die in der
jeweiligen Situation nicht anvendbar iat (vgl. Bep. in Negel 5, die P-Karte

In der eraten kunde kbnnen keine Xarten, die sich aul eine Position bezie-
hen, ausgespielt werden. Liegen zwel Fferde auf dem 2. Platz, gibt es keli-
nen 5. Platz. Wird in dieser Situation eine Karte "No.2 +13" ausgespielt,
muB8 angegeben werden, welches Pferd vorrlicken soll. Fehlt die Angabe, ent-
scheidet das Los. Wird in dieser Situation eirm Karte™No.J} +15max"™ ausge-
splelt, verfHllt sie. Liegen 3 Pferde an 2. Stelle, gibt es keinen 3. uwd

keinen 4. Platz. Liegen 2Fferde an 3. Stelle, gibt es keinen 4. Flatz.
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8. Gehen einea Splelar die Karten aus,
alls Spieler 2 neus Kartan.
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13. Die Rennstrecks iat Bo Yol

7. Gebhen von einem Spileler keine Ord:rs ein,
des batreffenden Splelers aus, die auch -
der Plfarde verwendet wird.

9, Rir jedea Rannen kann ein Spieler aina Watt
Platz- odar Einlaufwvatte.

gesetzt haban, fdllt weg.

10. Jedar Spieler erhilt vor jedem Einzelre
gibt es nicht! Wird mit denselben Spielern eine Serie mus drei oder mehr
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Neutrale Karten: Tx HNo.2 +13 [ 4x MNo.
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Wenn mehrert rde glaichauf an arster Stelle liegen, kann die Karte
=(Parbe) No. -, " nicht angewandt werden.
Dap erste Plurd bleibt auch nach dem Zialeinlauf Pferd HNo. 1.

wihlt der GM per Los eine Karte
wenn miglich - zum Vorriicken

bevor Zwel Pferde im Ziel sind, erhalten
rden alle Kartsn npeu go-

o abschlisBen, und zwar Sieg-s
nichty such die redu-
erate Pferd auf Sleg

avhilt sainan Einsatz zu-
werden die Einsitza

wird an die SpielerT, die diesa
zurilokgezahlt; Flatzwetten

liegt hinter Feld Bo.
A vor abue. M

3 si8max f 3x Mo.4 +20

2::+6/+1'/+3/+9{+1o

je Parbe 1x 3 No.1 x3 [/ +jo max
Jedsr Spieler erhdlt 9 Karten. \
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